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Aufgabe 1 (Modellieren und Schreiben von Klassen)
Sie sotlen in dieser Aufgabe Klassen entwickeln. die es erlpuben, Informationen il
Prufunssardoungesn £ speichern

a) Entwickeln S5ie ejne |HM:|.- Ein Ohipkt diesasr Klasse Feprfisenbiert elne 'ri-
fungeordoung «ines Studiengangs. Es soll deei Eigenschalten hobon: cinen Xa-
mey des studiengangs, der durch cine Zeighgplette dargistellt bst, vin Auleih-
g hjekt, der angibt, ob es sich um ek Bachelor- oder Masterstudiengang
handelt und das JE i e die Priflungsordpung in braft getroten st
Ste bendtigen dabel auch die Definition einer Aufzihl ik lasan, g
Schreiben Sie einen Konstruktor, der alle Felder initjadiased
Fl-r

Uberschreiben Sie die Methode equals auf adequate Weise. -
Uberschreiben Sie die Methode :_ﬁ;g.ng.

b) Schreibem Sie eine Unterklasse Dual der Klasse PO, die eine Priffungsordoung
dualer Studienginge reprisentiert. Ein dualer Studiengang habe zositzlich

eipe Angabe dber die Angahl der in einem Betrieh abruleistenden Stunden Hr
¢) Gegeben Sei die Klasse Fachbereich, die eine Liste von Studiengingen ent hilt-
Fouelibserredeh |
jmavn . util. List«<I"k pos =

util cArravList<=()
|

Listing 1: Fachbereich. java -
schreiben Ske fir diese Klasse eine Methode
int anzahlDerDualenStudiengange()
die die Angahl dor der’ dunlen Studiongiinge in der Liste zuriick gits
d) Schreiben Sie fir diese Klasse eine Methode

PO altestePl().

die die wm langsten giltige Priffungsordoung berechno

Sie dirfen davon ausgehen, dasy die Liste micht leer ist,

'|'|" h';._.
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iF 1 (0 tnslancesf PO))rebes Pubee,
var thal = (PO) ¢;
rtluru "l’kll.huht‘!qulhtﬂn}.hnhr)
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! angatd Buullrﬂuolilusﬂhj!f)f
vay r=0;
fer (var po :pn&)s

W (po indlavcesf Dual) Tte;

I
1

d PO allelePO()}
var t = pns.srlf_ﬁ)i

for (var po : pos )§
i} ( po- joe < ¥ jubr) r=po;
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Aufgabe 2 (Programmfiuss)

a) Fihren Sie die folgende Kiasse von Hand if, in w

cher Helhenltoles die Zellen durehlnofen werden abed mit welehen Werten db
einFelnen Variahlen wihicend des Progrommdurchlanfs belegt sind. 5
ole nid, waz aul dem Bildschirm ansgegeben wird

Aulpalie2a

iy St ring mrwda i
W o=
[ x = 28 y=u—1):5—)]
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a 20
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11: ¥ I /
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jal x- -—
i
X —=1;

Swyatens  out - prlotin s+
X -

aystem . out. printin(y)
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Listing 2: Aufgabe2i.java
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b) Fihren Sie die folgende Klasse von Hand mus. Schreiben Sie dabei auf, in wel-
cher Relhenfolge die Zeilen durchlaufen werden und mit welchen Woerten die
einzelnen Varinblen wiahrend des Programmedurchlaufs belegt sind. Schreiben
Bie wuf, was nuf dem Bildsehirm susgegeben wird
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Listing 4: Aufgnbee javn

Berochnen sie sclirittwelbs: dns Erpebgs des Apalrucks £027)
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Listing 5: A2d0. java
Akl ACH
12 X
x+1T
1
I X |
x=1T
tondn [ String ares )
] = A o0
il = AL )z 0

vetem . out . println (2. F103)5)
Syetern , it |||ir|r||'||'_«;'£' [LL2))
sveterm . out . printin (xi.f2cd))
Svutem oot printinix2.1202))

sting G: AZdU. jaw

Welche Ausgabe titigt die Klasse A2d0 bei Ausfiihrung aal der Kemmando-
weile, Erklaren Sie, wie es gu dieser Ansgabe kommt
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Aufgabe 3 (| Ausdriicke und Anwelsungen)

Gegeben sei eine einfache Klasse fiir Lingenangaben im angloamerikanisches Mall-

svsteqr. 12 Inch sind dabel ein Foot
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it new oot
ki mewlnel

String

LR

EUraTELELE L )1
| EEh = e 1 ||.I

}

Listing 7: Distance. java

a) Schreiben Sie fiir die Klasse Digtance eine Methode isShorterThan, die angib
dase das Objeki vine kirsere Entfernung beschreibt, als der dbereehene Pa-
ramieter. Verwenden Sie dabel auBer einem return keine weltere Anweisung

LAl

und verwenden Sie nicht den Bedingungsoperat

laSharterThan{ Distance that |

Hass, Fﬂ-ui‘( {-'-.u' .Fﬂlt
W His . Foet == Huf Foof
QQ Wic. \nel € Hat -‘I“g)l"

Listing 8 Distance java
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bi Schreiben Sle fir die Klasse eine Methode, die anzeia
gine lingere Distanz als that beschreib

Verwenden Sle hierbel die Methode aus Aufeabented] o

imLaneerThan ! Diata

velupy dlab i Sherbe Thee ( "«'IS‘);

Listing O Distance java

¢) Schreiben Sie fir die Klnsse Distance cine Moethode addInch, die das Objekt
modifiziert. so dass es die nls Parametor fiberrebene Lange in Inch lingoer 1at:

- gl actidlnch | el ) | .

var iz his.lach ¢ iyeS;
| it Fool += /v
SR UL mel = § 12 1

Listing 10: Distanes. java
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)] Ein Ineh st die Linee voo 204 Millimeter. 3

Distance elne Methode, die die beschrivhene Langs in

gt istoneel ol I

Te ‘urq., (fin‘l‘ AL % iuth ).1' 25.% i

ssting 11: Distance java
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a) Schreihen Sie N der Klisse AL sipe XMethode firstIndex(s

stlndexOF A o)

Fnr ('l.hl' =0 t:Sttff)

1¥(o. e!uul; (get (t)))

relan. |;
§

Tel wm -

L__F]

Listing 13: AL javn
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b} Gegeben set gusarzich oigende Schnitestelle

o o L e

Listing 14: Property. |ava

Sie a0/l verwendet werden, um zu testen, ob ein Objekt elne bestimmte Ei-
genschalt hat,

Schreiben Sie jetet in

dliet Klngs AL e Methode
firstIndex{(f (Property<A> p)

Es soll der eruate Index oans der Liste borechoet werden, on deme ein Ohj

gespeichert ist. das die Eigonmchinft p hat, Ist kein solehes Objekt enthaloen

g0 501l =1 rurick gegeben wisndon,

firstlndexOf Pr i)

for Cinl 120, i€ Si2e0); 144)§

\F (p. test  aedl1)))
Tl"hﬂn ‘I :
¢
rt‘hﬂq o ‘1;

Listing 15; AL.java
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Aufgabe 4 [Arraylisven)
Gegeben sel folgende Klasse, die @ intache Array-basierte Liste pealisior
ans der Vorlesung bekann
Al |
W Y
| LT T 1 Laby) e Ly
wdd (A el
A | Tad BN
o rReATINY |
W f
EOlATEZeA 1%
A NEWILTTRY A Chly | o nv . length = i
| =Lk J=arrny POEE-; = NrEwWAarrny LET I
Nrrow ITWLkITRY |
[
A et iy
irray |
|
qi1ge | j1 B EL
Empty ]| § i 1:]
Listimg 12 AL javi
lmplementieren Sie olgende Methoden Air diese Listenklasse
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Name Yatrikelnummer

) Schreiben Sie jotzt die Methode aus Aufpebentei]l a) nea, unter Verwendung des
Methode von Aufgabentei] b)

(iratlndexOf (A ol

return First I-Jnro'}'(x - n.tqlﬂl-(u)]i

1 Prlp‘lr{ b |

Listing 16: AL java

d) Schreiben Sie folgende Methode deletedt(int i), Die Liste soll so veranden
wierden., diss das Elomont am Index 1 ans der Liste geliseht wird und die Liste
anschlieend ein Element weniger hat. Ist der Index | keln gddtieer 1ndex [
ein Element. =0 bleibt die Liste unverdnder

, deloreAt | il

W (ico |y SiRed)) return;
for C ; i sive)=1; 140§
urusti'l "“"'ﬂci*ﬂl;

§

gige ———

j

Listing 17: AL.jawa
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Aufgabe 5 Fusammenhinge

Erklaren Sie in kurzen Worten

a) Betrachten Sie folgende Methode:

Mit weolcher sonst so verpinten Bercichnung kann die Schleife zu Hecht bo
pannt werden. Formulieren Sie die Methode um. so dass keine Schleife ver-
wendot sward:

Vieses st QUi eive 1§ -It}.ltlfp'
deuw, fTi® wird "'ll#'l.h\.l! I.;ulu.q,‘
Awr Lanfer, .

Dat Sc\liirelwert while haw hier
durl if wselyl werden,

b) Was gilt fiir alle nbstrakten "..[ tI| T ST Tst st e der Tmple-
menticrung einer Schnittstelle 7u

Nedbogden aut %Hﬁixdh St
[ pu',lu; ansl wey. oas i

e Sd-ul\‘ﬂtfk aidl dasel das
A'H'nlau,“' ul:l*h.t"’l,' Ii" .

WL Bachslorprifung: Objektorimmtierte Softwarsentwicklong {Sedte 16) 1.4, M




T

¢) Walche Sichtbarkemten fir Methoden hat Java
L
Public
#
privale

frule:ftd, '
$ind i Alrilake B S‘.*-llhrh;k-,.

One Aflribul ist eine MeKoole
pachage Sidl b .

d) (Geben Sie drei Beispiele fir statische Analvsen, die der Javacompiler durchffihrt

- Typcleck
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