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Aufgabe 1 (Iteratoren in Java)

In dieser Aufgabe sollen Sie Klassen schreiben, die die Schnittstelle Iterator im-
plementieren.

a) (6 Punkte),  ~

Schreiben Sie eine generische Klasse Repeaterator<A>. Die Klasse soll die
Schnittstelle Iterator<A> implementieren.

Die Klasse soll im Konstruktor ein Objekt des Typs A und eine ganze Zahl
erhalten.

Bei der Methode next soll jeweils das im Konstruktor tibergebene Objekt
zuriickgegeben werden.

Die im Konstruktor iibergebene Zahl soll angeben, wie oft die Methode next
aufgerufen werden kann, bis hasNext false zuriick gibt.
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b) (6 Punkte)

Gegeben sei folgende Schnittstelle:

F2

‘|interface F2<A B,C>{
2l C apply(A a,B b);
1

Listing 1: F2

Schreiben eine Klasse ZipWith<A,B,C>, die Iterator<C> implementiert.

Sie soll drei Objekte im Konstruktor libergeben bekommen: ein Objekt
f des Interfaces F2<A,B,C> und je ein Objekt itA des generischen Typs
Tterator<A> und itB des generischen Typs Iterator<B>.

Ein Objekt der Klasse ZipWith<A,B,C> soll beim Aufruf von next jeweils
von beiden iibergebenen Iteratoren itA und itB das néchste A- bzw. B-Objekt
erfragen und mit diesen dann mit der Funktion £ in ein C-Objekt errechnen,
welches das Ergebnis des Aufrufs ist.

Die Methode hasNext gibt solange true zuriick, wie beide ibergebenen Ite-
ratoren noch weitere Elemente zuriickgeben.
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c) ’(g Punkte)

Schreiben Sie eine Klasse Random die iiber eine unendliche Folge von Pseudo-
zufallszahlen iteriert. Die Klasse soll die Schnittstelle Iterator<Long> imple-
mentieren.

Die Klasse soll im Konstruktor vier Zahlen vom Typ long erhalten:
e me{2,3,4,...}
e ae{l,...om—1}
e be{l,...,m—1}
e y1€40,....m—1}

(Sie brauchen die Vorbedingungen der Argumente nicht mit asserts zu iiber-
prifen.)

Der Iterator soll iber die folgende Folge y;, 2, ys ... iterieren mit:

y; = (a*y;—1 +b) mod m
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