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Gesucht!

Etwa 5 Freiwillige aus dem Publikum.
(Tut nicht weh. Gibt auch Kekse!)




Algorithmus Lange

Wenn dich jemand fragt, wie lang Du bist dann:

« Wenn Du leere Hande hast, dann antworte: O.

 Wenn Du etwas in Handen hast, dann:
Frage die Person an Deiner linken Hand, wie lang sie ist.
Warte auf die Antwort.
Addiere 1 zur Antwort.
Nehme das Ergebnis als Deine Antwort.



Ablauf der Algotithmus

THHHT



Implementierung In Java

class Krumel {
Keks rechteHand;

Krumel linkeHand;

boolean leereHande () {
return linkeHand==null && rechteHand==null;
}
int lange () {
if (leereHande()) return O;

else return linkeHand.lange() + 1;
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